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1. НАЗНАЧЕНИЕ 


1.1. Назначение системнь:х программ 


Программа МОНИТОР выполняет функции минимальной операционной 
сис темы . т.е. обеспечивает управление устройствами машины 
(контроллерами клавиатуры, магнитофона, дисплея), предоставляет 
пользователю возможность загрузки программ с магнитофона «МГ» 
млы из ПЗУ, запуска их и записи на МГ, а также необходимые 
соедства для отладкымы программ, написанных на языке Ассемблера. 
Данная версия программы Монитор в основном совместима с 
аналогичной программой ЗЕМ типа ‘Радио 86 РК’ ({Микроша, Криста), 
что позволяет использовать ПО этих машин. 


Программы РЕДАКТОР м АССЕМБЛЕР, работающие совместно, 


обеспечивают ввод С МГ или клавиатуры программ на языке 
Ассемблера, трансляцию с получением листинга и загрузочного 
текста, а также запись на МГ загрузочных и исходных текстов 


программ. 

С помещью РЕДАКТОРА можно вводить, редактыровать м 
записывать на МГ произвольные тексты. 

Интерпретатор языка Бейсымык служит для выполнения директив м 
программ языка Бейсик. 

Язык высокого уровня Бейсик предназначается для 
использозаниыя профессмональными программистами при разработне 
широкого класса программ, а также для примененыя 
неподготов ле чнымы пользователями пры решении простых 
вычислительных задач на уровне калькулятора и при эксплуатация 
ммм готовых программных изделий в качестве языка управления 
заданиями. 

Логической основой языка Бейсик служат стандартные средства 


языка Бейсинк. 


— 


Э 
1702095 -2Р: 54-21 


1.2.Распределенме адресного пространства. 


Распределение адресного пространства дано в приложеным 5. 

Оператор имеет возможность работэть с десятью картамы памяти 
(с десятью вариантами распределения адресного пространства). Для 
переключения карт используется регистр конфигурации. который 
находится по адресу Авен. По умолчанию при нажатим клавиши 
"сброс" устанавливается восьмая карта. Для установки МВЦ в карту 
№Х необходимо записать в регистр конфигурации код ХОН, 


например: 


№ -=- © 
= 
[= 


 хочеяътфа 
с 
э 


Пример переключения карт по директиве МОНИТОРА: 
мраОО <вк> 
рАбО@ ЕЕ бб (карта в) 
7401 ЕЕ. 


Ениыманиые пользователю: Работать рекомендуется ев 1,2. 8 


картах. Остальные карты используются для технологических целей 
ОЗУ МЕЦ оазбито на две части - "ОЗУ1" с @ до $2К и "ОЗУ?" с 
32К до 64К. 


[5 качества прнымера рассмотрим распределенные эздресного 
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поостранства восьмой карты. 


Обозначенйе сигналов № контакта разъема Х1....Ж4 ; 
МАЗк КАМЫ } 810 } 
мАЗК РОМЫ } 821 } 
РОКТ1 : 320 В 
РОВТ2- } 824 ь 
ЗЕ ЗЬОТЬ р 825 } 
ВЕБ. ТМТЬ } 829 В 


зЗтм сигналы предназначены для управления ресурсамы {порты 
ввода-вывода. ОЗУ, ПЗУ) расположенными в дополнительных 


модулях ‚подключаемых к МВЦ. 


С о до 7ЕЕЕН (32К) располагается "О3ЗУ1". 

С ЗОООН до 9ЕЕЕН (ВК) и с ЕОФОН до ЕТЁЕН {2К) находится “ОКНО!” , 
через которое осушестеляется подключеные дополнительного ПЗУ, 
при оБращеным по этим адресам активизируется сигнал МАЗК КОМЫ. 

С АОООН до ВЕЕЕН (ВК) располагается “ПЗУ!1“ - Бейсик. 

При запуске Бейсица по директиве '’В’ он из ПЗУ загружается в ОЗУ 
с О по 2000н. 

С Со0он де С7ЕЕН (2К) ис ЕЗООН до ЕРЕРЕН (46К) располагается 
"ПЗУ?" - Ассемблер. Редактор. Монитор+тест. 

[) своон до О7УЕЕН (4К) находится "ОКНО2". через которое 
осуществляется подключение дополнительного ОЗУ, при обрашении по 
этым адресам активизируется сигнал МАЗК РАМЫ. 

С 10800нН до ОРЕЕРН 4(2К) во всех десяти картах располагаются 
устройства. Устройства занимают 8 областей. Четыре области 
отданы резидентным портам МВЦ. четыре - пользователю для 
подключения модулей. 

Резидентные порты МВЦ: 

раоон - 10901Н - адрес контроллера ЭЛТ КР$З8ВОВГУЗ. 

о9оон - ПЗОЗН - адрес контроллера клавиатуры м магнитофона 


КРЭВОВЕЗ5З - 


ее 2х эЭ“ г 


ка — адрес регистра конфигурации. 
рвоон - РВОРН - адрес контроллера ПАП КРЗВОВТ57. 
Пользовательские порты Мец; 


рсоон - ЭСРЕН 


здрес порта ввода-вывода обшего назначения. при 
обрашенияи по этому адресу активизируется сигнал 


РОВТ1(. 


| 


рроон - БОРЕН адрес порта ввода-вывода общего назначения, при 

обращеним по зтому адресу активизируется сигнал 

РОКТ2'.. 

ТЕООН - РЕРЕН - адрес порта вывода, разрешает обрашеные к 
ресурсам модуля, при обращенмыи по этому адресу 


актывизируется сигнал БЗЕЁ. ЗЕ ОТЬ.. 


ХЕООН - БРЕРН адрес порта вывода, разрешение /вапоещеные 
прерывания от модуля. при обрашеним по зтому 


адресу активизируется сигнал ВЕН. МТ. 


2. ЗАПУСК ПРОГРАММ 


Запуск программы МОНИТОР промеводится при включеним мацляны 
после нажатия на клавишу сброса "С". После выполненыя 
подготовительных операций программа выводит ча экоан сообщение 
ПАРТНЕР 0!:.01, свыдетельствующее о готоеносты к работе. 


Дальнейшие действия пользователя с программой МОНИТОР 


4П.00045-01 34 01 
‹ водятся к заданию м еыполнению директив и описаны в разделе $. 
Запуск программ АССЕМБЛЕР м РЕДАКТОР производится специальной 
директмвой '’А’, а запуск программы БЕЙСИК - директивой ‘В’. 
Отиасание этих директиве , а также сообщения программ приведены в 


разделе $5. 


$. ДИРЕКТИВЫ МОНИТОРА 


С помощью директив МОНИТОРА пользователь может управлять 
тгаботой машины , просматривать м изменять содержимое ячеек памяти 
и регистров процессора ,‚ отлаживать программу ›,‚ загружать 


программы с МГ или ПЗУ. 
3.1.Пуек МОНИТОРА. 


Запуск программы МОНИТОР производится при включенымым машины 
после нажатия на клавишу сброса "С". Через некоторое время на 
энране появляется сообщение: ПАРТНЕР 01.01(В.02) ‚свидетельствующее 
о готовности к работе. 

Дальнейшие действия пользователя с программой МОНИТОР 


сводятся к заданию и выполнению директив. 
$.2.0О6щая форма записи директив. 


<Символ>[Параметр 11,ГПараметр 23,[Параметр $1 <ВК»> 

Имена всех директыв состоят из одной латинской буквы , 
непосредственно за которой могут следовать не более трех 
параметров ‚, представляющие собой шестнадцатиричные числа. 

Парамгтры отделяются друг от друга запятой. Запятую ставят и в 
зех случаях . когда сдин мз параметров ( в том числе и первый) 
отсутствует. Директивы заканчиваются нажатмем клавиши ВК, в 
дальнейшем это будет подразумеваться. 

При еводе директив возможны следующие ошибки : длинная 
строка, неправильное имя директивы , неправильный формат 
числа.Еслы эти ошибки произошли ,‚ то машлна отвечает на них 
звуковым сигналом м на зкране появляется знан воп,оса.После чего 


необходимо повторить звсд директивы. 


— Я“ 
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5.5.Рабвота с магнитофоном. 


В работе с магнитсфоном иепользуются две директивы ‘ТТ’ м 


*2’.Подробнее эти директивы будут описаны в п.п. 5.5.1 и 5.5.2. 


Пры аботе с магнытофеном ‘кходимо промзвести слзлующиые 
Р ; 
действия : 


1) включить магнитогон 


2) вставить кассату в МГ ; 

5$) если нужно считать программу ‚ то ввести дисектыву ‘Т'’. 

Еслы нужно записать на магнитофон программу ,‚ ввести 
директиЕем '0’. 

4) нахать соответствующие нклавиши магнытофона ({ для записи 
“ли считывания ›) и удостовериться , что место на ленте выбрано 
правильно; 

5) пры появления тонального сигнала из магнитофона нажать на 
МВЦ клазышу ВК : 

6) при поязленмым звуковой паузы нажать на магнитоооне клавишу 
останова. 

вВоспроизворимый магнитофоном звуковой сигнал дсляжен иметь 
наиболее чистый тон ’ для этого необходимо предварительно 
подкрутить винт универсальной головкм воспроизведения 
магнитоФхона. 

При загрузке информации з МЕЦ м при записи на МГ изображение 


на зкране ТВ пропадает ( до первой звуковой паузы). 
$.5.1.Директива ‘0’. 


По директыве ‘О’ на магнитофон зыводится содержимое области 
памяти. 

Форма директивы : 

<0> Гначальчьй аарес],Сконечный адреё3,Гснкорость1 

Один, два пли три параметра могут быть опущены.Пергые два 


параметре > этоы случае принимаются разным нулю. Есяы опушен 


трётий эзраметр з ыы овруйамеется ея систаыное ЭЗнчаченые ; 
установ ланное в МОНИТОРЕ. 

При ВыЕО де ге зогчаае ляаеес я 
контрольная , ЕСН Он Я 
сумма дань. Посяе чая зывосда за 
ДНЕ я зачальньт, воннечеьня а м КОНРОЬЗЯЬНЗР С они 1 


-712-= 
770049 - РИ 
Пример: 0100.500 БК 
После вывода: 0100. 
Загаяеь на МГ содержимого 0500 ячеан памяты 


с адоеса 100 655А по $00. 
$-5.2.директиза ‘Т’. 


По дирестиве 1’ с М вводятся данные и записываются в 
область памяти в начальный и конечный здреса которой также 
вводятся с МГ. Форма директивы : 

<{> Гсмещениез,Гскорость] 

Если задан перзый параметр , то данные будут записаны в 
память, начиная с адреса ‚, равногс сумме прочитанного адреса и 
первого папаметра.Если опущен аторой параметр ‚› то помнимается 
эго системное значеные, установленное в МОНИТОРЕ. 

Пры вводе вычисляется контрольная сумма и сраэнивается с 
введенной. По омончании ввода на зкран выводятся :начальчый адрес, 
кочечный адрес м вычисленная контрольная сумма.Если вычисленная и 
введенная контрольные суммы не совпадают, т. на дисплей выводится 


м яведенная контрольная сумма со знаком вопроса - *?’. 


Пример: 1,40 


0100 На экране высвечивается : 
6300 начальный м конечный адреса и 
6554 вычисленная контрольная сумма. 


3-4.Пуск резидентных программ. 


5.5-.1.Директива ‘А’. 


По директиве ‘А’ из ПЗУ загружаются в ОЗУ программы РЕДАКТОР 
и АССЕМБЛЕР , на экран выводится сообщение : 

РЕДАКТОР 

Форма дирехуивы: 

`А> 

Специальнля форма директивы: 


<А>1254 


-7/- 
АЯ И 


Она используется для запуска технологического теста 


пользователь че должен ее применять. 


$.4.2.Директива ‘В’. 


По директиве ‘В` из ПЗУ загружается е ОЗУ мнтерпретатор языка 


бБейсык, на экран выводится сообщение : 


БАСТС 


зизв > 
форма директивыях 


<в> 


$.5. Директивы работы с памятью ‚о редактированме ЗУ, 


регистров - 


$.5.1-Дмректива ‘п’. 


По директиве ‘0’ на дисплей выводится содержимое. заданной 


области памяти в шестнадцатиричном коде. 
Форма директивы: 


<р> Еначальный адре?? ‚, Гкочечный адрес} 


Один иля оба параметра директивы могут быть опущены. В этон 


случае онм принимаются равными нулю - 


Пример: 0100,200 
Эта директива выводит на дисплей содержимое областы памяти 


от 100Н до 200Н в шестнадцатиричном коде. 
$-5-.2.Динректива *1.’. 


По директиве‘ ‘на дисплей выводится содержиыое области памяти 
з символьном виде.Неотображаемые символы выводятся в виде точек. 

Форма директивы: 

<-> Гначальный адрес) ‚, Сконечный адрес? 

Элдин или оба параметра могут быть опущены.В этом случае они 


превмчаются равными нулх. 


Пример: 10,5 


ООО 
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По директива '’5’ на экран выводится 5 символов © указанием 
начального адреса ‚ чапример: 


9000 й.емк 
$.5.5.Амоентыва °Е’. 


По директыве '’ЕР’ содержимое областы лпанмязы ‚‹ определенное 
первыми двумя параматрами : заполняетея значением $-7е 
параметра. 

Форма директьвы: 

<-> Гначальный здрес1 ‚ Гконечный адрес ‚ Гкодз 

Один, реа млы три параметра могут быть опушены.В зтомы случае 
они принимаются равными нулю. 

Пример: 2Р100,200,45 


В ячейках памяти от 100 до 260 записан кад 45. 
5.5.4.Дирекгыва ‘М’. 


Го дирестмае М на дисплей выводятся адрес и содержимое ячейки 
плапяти в шестнадцатиричном ноде.Можно осушествить просмотр и 
(ллы) мзменениые содержимого ячеек. 

Форма дьрентивы: 

<М» Гадрес1 

Нажатием клавышы вк отображается содержимое следующей 
ячейки. 

Изменение ячейки производится после вывода на зкран ве 
содержымого вводом шестнадцатиричного числа, заканчизающегося 
РК.Просмотр иблли) изменение заканчиваеся после ввода символа’. ‘. 
Параметр может выть опущен. В этом случае он принимается равным 


зулю.- 


Пример: НЗАС 


ОЗАС 6А В ячейке ОЗАЕ произведено изменение 
ОЗАр 77 содержимого, Последняя просмотренная 
ОЗАЕ 0О 5А ячейка ОВЗАР. 


ОВАР 44 


ыы 
7 РРР ИС 


$.5.5.Директымыва ‘Т’. 
По директиве ‘Т° 
памяти, 
адреса , 
форма директигы: 
<т> начальный адресз , 
Один, 
они равны нулю. 
Пример: Т100,$500,1000 
Содержимое ячеен памятым , 
в область памяти , 
$.5.6.Директива ‘С’. 
по директиве ‘С° 
заданных параметрами. 


Форма директивы: 


производится 
определенной 2-мя параметрами в область памяти, 


заданного $-м параметром - 


Сыонечный адрес? , 


два мыли три параметра могут быть 


нычиная с 


промзводытся 


пересылка содержимого области 


нечиныя с 


Гадрес пересылнм] 


опущень.В этом случае 


100 до 300 ‚ пересылается 


начиная с 1000-йЙ ячейки. 


сравнение областьй памяти, 


<с> Гначальный адрес) ,Гконечный адрес1,Гадрес област!+ 
сравнения? 

Размер 1-Й областы сравненыя принимается равным размеру 
области г заданной первыми двумя параметрами. 2-я область 
сравнения начинается с адреса $ спределяяеного третьмм 
параметром. Если содержимое сравниваемых ячеек не созпадает ‚, то 


на экран выводятся адрес несовпадающей ячейки из 1-сй областы, ее 


содержимое и содержимое соответствующей ячейнм из 2-ой области. 


Еслы 


два или тры параметра могут 


принимаются равньымым нулю. 


Пример: 
1›> правыльзое сравнение 


:-->С200,500,2000 
:—> 


все сравниваемые ячейки равны, 


быть 


выходим на стрелку.-СОдин, 


опущены.Б зтом случае оны 
у 


2) неправильное сравнение 
:—>С200,500,2000 

О2зА АА 7С 

О2СЕ 78 3$ 

О2ЕЕ 00 7Е 
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$.5.7.Пиректыва '’9’. 

По директиве '5’ производится поиск значения, заданного 5—м 
параметром э в областы памяти, определяемой первыми 2-мя 
параметрами - 

Форма директивы: 

<5> Гначзальный адрес3,Сконечный адрес3,Г(искомый код? 

На дисплей выводятся адреса ячеек памяти, содержимое которых 
равно мскомому коду.Один, два или три параметра могыт быть 


опущены . В этом случае они принимаются равными нулю - 


Пример: 5100,500,45 
0220 В этих ячейках записан нод 45. 
о2АС 
О2ЕЕ 
в-—> 


$.5.8.Директива ‘Х’. 


По директиве ‘Хх’ на дисплей выводится содержимое регистров 
прецессора в шестнадцатиричном коде. 

Синтаксые директивы: <Х> 

Первым на дисплей выводится содержимое регистра РС.Пресмотр 


регистровых пар Ы_,ЭЕ,8С,5Р,АЕР производится по нажатию клавиши 


вк. 
Пример: Х 

РС 0!5А Пры нажатми „лавиши ВК поочередно 
не будет выводиться содержимое рег 
УЕ строе. Это содержимог можно изме- 
ВС нить, загичсав спраза новые значе 
СР ния. 

АР 


$.6.Запуск программ. 


$.6.1.Дирентива ‘6’. 


По дыректыее ‘6’ управление передается поосграмме по заданичюму 


-45- 
1П.00045- 01 54 01 
адресу. 
форма директивы: 


<6> Гадрес запуск&),Гадрес останова] 


По достиженим адреса , заданного вторым параметром , 
управление получает МОНИТОР и на дисплей выводится этот 
адрес-Один млм оба параметра могут быть опущены . В этом случаю 


первый параметр принымаэется равным нулю. 


Пример: 5 —зэпуск с адреса О 
5100 —запуск с адреса }00 
6100,105А —выполнение программы с адреса 


100 по адрес 1О05А 


4. ЗАПРОСЫ МОНИТОРА 


Запросы предназначены для использования вы программах, 
требующих ДЕЙСТЬЬЯ МОНИТОРА во управ леныю устройствами 
машины . Запросы представляют собой команды вызова процедур 


(подпрограмм) : Се адрес» .Запросы могут передавать в МОНИТОР 


аргументы им {илм) зозвращать результаты. 
Шестнадцатиричный код эздреса необходим дла работы с 
АССЕМБЛЕРОМ. 


В скобках рядом с шестнадцатиричньм кодом указан десятиричный 


код адреса.Этот нод необходым для работы с БЕЙСИКОМ. 


4.1.Старт МОНИТОРА. 


Адрес: ОРЗОСН (2048р 
Входные параметры : нет 


Возвращаемые значения : нет 


Пример : 6Р8оо 
ПАРТНЕР 01.01(В.02) 


"^^ 
4.2.Евод символа С =нлавыматуры. 
Адрес: огзо=н {26 


тии В 
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Вкодные паранетры : нет 
бозврашаемые значеныя : 


Регыстр А : код нажатой клавиши. 


Пример; САБ ОЕБЗОЗН 


Ес: нажата клавиша 1 ‚з аккумуляторе код 
2.5.Ввод байта с МГ. 


Влрес; ОРЗО6Н {20425) 
Входные параметры: нет. 
Всизарашаемнь значе лая : 


Регыстр А : зеведенный байт. 
4.4.Вывод символа на экран. 
йдрес: ОРВОЭН {20$90) 
Входные параметры: 


Регистр С - код выводимого символа. 


Возврамаемые значения : нет. 
Пример : МУЕ С,60Н 

САСЬ СЕ8о$Н 
На экране появится символ Ю. 


4.5.Опрос состояния клазиатуры. 


Адрес: ©РЗ12Н (20505) 


зодные параметры: нет. 
Возврашаемые значения : 
регистр А -— код 00 , если клавиша не нажата 


регистр А - код ОРЕН ;еслия клавиша нажата. 


Пууезер: 


единицы 51. 


Чи МЕТ 1 ;А=о хлавыша не нажата 


В клазнша нажата 


ЛП. 00045 -01 $4 014 


4.6.Запись байта на МГ. 


ддрес: ОРЗОСН {20560> 
Входные параметры: 
регистр С -— выводимый байт. 


Возвращаемые значения : нет. 
4.7.Вывод байта на энране в шестнадцатиричном ноде. 


Адрес: ОРЗ1ЗН (2027) 
Входные параметры : 
регистр А - выводимый код. 


Возврашаемые значения :нет. 


Пример : МУГ А,8ЕН 
СА 0Е815Н 


На экране появится : ЗР 
4.8.Вывод на экран сообщения. 


Адрес: ОРЗ18Н (20241) 
Входные параметры : 
регистровая пара (РП) Н - адрес начала текста. 


Возвращаемые значения : нет- 


Пример : СХТ Н,ТЕХТО 
САЕЬ ОЕЗ18Н 
ТЕХТО: ОВ "ПРОГРАММА", О 
По адресу , записанному в РП Н по запросу ОР818Н выводится 


сообщение: ПРОГРАММА 
4.9.Евод кода нажатой клавиши. 


Адрес: ОР81ВН (20211) 

Входные параметры : нет. 

Возвращаемые значения : 

регистр А — код ОРЕН -—-клавиша не нажата 
регистр А — код ОРЕН -— клавиша ЛАТ 


регистр А — код клавыши. 


11.00045-01 34 91 -18- 


Пример 2 САЕЬ ОЕЗ1ВН 

если нажата И ‚ в аккумуляторе код : 31. 
| 

4.10.Запрое положенжя курсора. 

ддрес: ОЯЗ!ЕН 420185). 

Входные параметры : нет. 

Возвращаемые значения 1 

регыстр Н - номер строки 


регистр [ - номер позиыцщим. 


Пример : САБ ОРЗЗЕН 


По этой команде ве Н_ записывается номер строкм и столбца. 
4.11.Запрос байта из экрачыого буфера. 

йдрес: оЕ871н 120152) 

Входные параметры з: нет. 

зозвращаемые значения : 

пыстр А - нод ыз буфера. 


3.12.Бвод влока с магнитофона. 


Адрас: 0Р824Н (20120) 


аходнье гер 


Ш 
|: 
ыа 
Е 


регистровая пара Н -— сыещеные. 
Возвращаемые значения 
регистровая пара Н - адрес начала 
регистровая пара Ш -— эдрес конца 


регыстровая пара В — контрольная сумма. 


3.15.Вывод блока на магнитофон. 


Адрес: ОЯ827Н (20095) 

8ходные параметры : 

регистровая пара Н - адрес начала 
регистровая пара 0 - адрес конца 
регистровая пара В - контрольная сумма. 


Возеращаемые значения : нет. 


-19- к Г © 
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4.14.Подсчет контрольной суммы. 


адрес: ОРЗ2АН {200610} 

Входные параметры : 

регистровая пара + - эздрес начала 
вегистровая пара Г —- адрес конца. 
Ваозарашаемые значения 2 


регистровая пара В - контрольная сумма. 


Пример : ХЕ Н,АБАМ 
Ех: р.АРАСОМ > 
САС ОРЗ?АН 


} в ВС - контрольная сумма. 
4.15.Запусны мндижацщыюм нв экране. 


вдрес: ОРЗ2ОН {20050} 


Входные параметры : нет. 


м 


Возвращаерни значения : нет. 


4.15.Передача адреса верхней границы сеободнк?  памятм 


программе пользователя. 


Адрес; ОЕЗУОН (20000) 
Входные параметры : нет. 
Возвращаемые значения : 


регистровая пара Н -— адрес гранмиы - 


4. 17.Установка адреса верхней границы свободной памяти 


программы пользователя. 


Адрес: ОРВЗЗН (19975) 
Входные параметры : 
регистровая пара Н - адрес границы. . 


Возврашаемые значения : нет. 
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5. РАБОТА С ВИДЕОЗУ 


5» Структура 


ЗидесЗзУ имеет 
зоследней УЕРЕЗН. 


Видимая часть 


ог таются 5 верхние строкм, 


символа слева. 


5 СТРОК 


$0 СТРОК 


Назальны-- #1 


УТРУ СУ 6244 


видеоЗУ . 


формат 78*50.Адрес первой ячейки 7600Н, 


выдеоЗуУ 


хонечные 


имеет формат 64%25 , т.е. невид 


78 сиыволов 


Рие.-1- 


адреса 


видимой 


часты выдеоЗУ 


адрес 


имымы 


2 нижные , 11 символов справа и $ 


см. в 


= 2 71- 
ИИА 


5.2 Работа со знакогенератором- 


МВ "ПАРТНЕР 01.01" дает возможность работать с восемью 
наборами символов и тремя атрибутами мзображениыя этих символов : 
подчеркивание, негатив м мерцание.Работа с нужным набором 
символов и атрибутами ›, осуществляется через запись в видеозу 


соответствующего кода,биты управления которого показаны на рис.2. 


Быты управления П, Н и М ›, установленные в 1 включают 
соответствующие атрибуты ‚, а установленные в О - выключают „Выбор 
набора символов осуществляется тремя битами БН\, БН2, БН 


согласно табл. 1. 
Действия кода управления распространяется до появления 
следующего кода ( в границах видеоЗУ ›.В видимой части видеозЗуУ 


код отображается пробелом - 


Пример : 
5 РАТМТ СНВЯ ($1) 
10 РОКЕ 30887,142: РОКЕ 50888,77: РОКЕ 50889,69: РОКЕ $0890 ,14а 
15 60Т0 10 


В данном примере оператором РОКЕ $0887,142 в первую ячейку 
четвертой строки видимой части видеоЗУ записан управляющий код 
142 ( побитно 10001110) , означающий , что выбран третий набор 
символов (БН1=1, БН2=1, БН5=о ›) м включен атрибут мерцания 
{М=1).Затем выведены два символа 77(М) и 69«Е) ,м управляющий код, 


выключающий мерцание 140 ‹ побитно 10001100 [ , М=0 ). 


Подчеркивание Негатив Мерцание 
И Е ИИ. ЛО 
! ! ! Ще м й , Ув ! } 
1 : [е В п : н : ЕН! ' ЕН? : м : БН } 
Е ВЫ РКО я ПИ И МЕ 5 таре : 
а ем аи а ее 

РЕ. „2. 
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РОЯ 
Таблица 1 


Переключение энакогенератосва- 


номео набооса ! БН} : БН2 : БН5 
с © о [е] 
1 о о 
2 + [7 
к 1 1 о 
2 о с 


{а 
[= 
= 
-^ 


$. ДИРЕКТИВЫ РЕДАКТОРЕ М АССЕМБЛЕРА. 


$.1.РЕДАКТОР гредназначен для редактирования любого текста 
непосредственно на зкране дисплея : исправление сувубсх . удаление 
я ввод новых символов и фрагментов текста. РЕДАКТОР загысывает 
готовые части текста на магнитную ленту , и при нэзовходимос ты 


компонует ыз отдельных частей полный текст. 
5.2.Пуск РЕДАКТОРА. 


Запуск РЕДАКТОРА производится директивой ‘В” МОНИТОРА, на 
эмране появляется надпись 2 РЕПАКТОР. Задание дают поочередным 
нажатием на клавиши ЙАР2 и М Озажатие клавивья АР2 м какой-либо 
буквы латинского алфавита мили символа будем именовать директивой 
и обозначать алгебраической суммой , например, йР2+М) . 

По этой директиве очистытся экран, м на запрос МЕН? можно 
ответить : У, в этом случае текстовый буфер в памяти компьютера 
очистится ,‚ и РЕДАКТОР перейдет в режим ввода строки ( в начале 
первсй строкы появится символ “>” ›, в противном случае 


установится режим редактированля {в начале строки - символ “+”). 


АРАРА-РИ ЛИР 837 


5.2.1.Режым ввода строки . 


этот режим используется для ввода текста с клавматуры 
компьютера. Строна может состоять не более чем из 65 сумволов. 
Набор строки завершают нажатием клавиши вк ‚ после загс она 
пересылается в текстовый буфер. Допушеныую при вясде озлябку мсокыо 
исправить, смастив курсор назад до ужного места. Устраниз 
свыбку. его можно вернуть в любую позмомю в строке. После важатия 
ВК в текстовый буфер заносится символ ‚ под которым находился 


курсор, и асе символы ‚, находящиеся слева от него. 
&.2.2.Режиыы редактированчя. 


Чтобы перейти из режима взвода строки в режим редактирования 
нвобходимо ввесты дыренктиву "СТР". 


СТР — клавива г-- 
А 


| 


&..-—— 


Режим редактирования позволяет просмотреть введенный текст 
построчно милы фрагментами в 24 строки. Каждый фрагмент выводится 
директивой дР2+ | “ йля просмотра текста в обратном порядке 
используется директива АР2+ { .„ К началу и концу текста можно 
вернуться соответственно по дирекстывам ЙАР2+В млм ЙАР2+Е. Для 
перемещения курсора к началу первой строки фрагмента пользуются 
клавишей "\" , а внутри него —- клавишами ".” › 3" , .}" р. 

Для перехода в режим евода строки достаточно нажать на 
клавиши  АР2+Е+"у". 

Чтобы найти какой-либо фрагмент текста ‚ вводят директиву 
АР2+|. м символы ;, которые необходимо стыскать ‚, и нажимают “ВК” - 
на экране появится фрагмент текста, начиная со строки,в которой 
они впервые встретились . 

С помощью директивы АР2+В можно найти все Фрагменты с 
заданными символами. Если в тексте этих символов нет, то звучит 
эвуковой сигная и восстанавливается режим редактирования. Если 
символы не сообщены РЕДАКТОРУ ‚ на экране отобразится последняя 
страница текста. 

Символы можно удалить из строки установкой курсора Под 
соответствующим знакоместом я нажатием на клавишу ф2, а 
освобождают для пропушенного —- клавишей $94. 


ООО 
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УЧтойёь: вставить новые строки ,‚ к началу следующей за ними 
сзрокм подводят курсор и мспользуют директиву АР2+А. Если их 
ужно вставить перед первой строкой текста , то сначала нажимают 
х. „ а постом АР2+А. 

Для удаления Фрагыента текста курсор помещают в начало его 
первой строки и нажимают АР2+0.Затем перемешают курсор до строки, 
перед которой заканчивается удаляемый фрагмент текста ‚ и вновь 
вводят директиву АР2+0. Еслм этот Фрагмент решено оставить, 
место вторичного ввода директивы ЙР2+Ш нажимают на клавишу 


ПОР, 
6.2.5.Работа с магнитофоном.- 


Текст из памяти компьютера можно записать на магнитофон с 
помощью директивы @Р2+0. РЕАКТОР запрашивает имя текста ‚ под 
которым он будет записан на ленту.Указав имя м включив магнитофон 
в режим записи ‚нажимают "ВК". 

Для вводз текста с магнитофона используют директиву ВР2+Т, и 
в ответ на запрос РЕПАКТОРа - имя нужного текста.Затем еключают 
магнитофон на воспроизведеные и нажимают "ВК". 

Для сравнения текста из памяти машины с текстом с ленты 


используется директива АР2+\. Если тексты не идентичны, на экране 


появляется сообщение : "ОШИБКА" , а если совпадают - их начальный 
фрагмент - 

РЕДАКТОР позволяет компоновать текст из нескольких 
фрагментов, которые вводят директивой ЙР2+М. Любую директиву 


работы с магнитофоном можно отменить, нажав на клавишу "СТР". 


6.5.Назначение АССЕМБЛЕРа для МВЦ "ПАРТНЕР 01.01". 


6.35.1. АССЕМБЛЕР - программа -— транслятор для разработки 
программ на языке йАссемблера микропроцессора КР5ЗОВМ8ОЙ. Текст 
программы с клавматуры или магнитной ленты с помощью РЕДАКТОРа 
заносят в область текстового буфера ОЗУ, а затем с помощью 
АССЕМЕЛЕРАа транслируют. Результат трансляции -— машинные коды 
располагаются в другой области ОЗУ, называемой областью 
трачепяции. Вход в АССЕМБЛЕР из РЕДАКТОРа производится по нажатию 
клавиши “СТР“. 


5.5.2.Требования к программам : 


== 2 5, р 
АИ: ИИ 


1)Программа на языке ассемблера, предназначенная для 
трансляции › должна состоять из строк ‚, которые имеют следуюший 


формат записи : “метка : оператор операнд 1 комментарий “.-Пример: 
МЕТ!1: ХКА А ;ОБНУЛЕНИЕ АККУМУЛЯТОРА 


2)Метки должны состоять из последовательнссти латинских или 
русских букв или цифр и начинаться с букзы или символов. В 
качестве меток нельзя использовать имена регистров А, В, С, ШВ. Е, 
н. 

5)В программах можно использовать псездооператор ОА, ЕХО, 
ОВ, ПИ, 105, ЕОЦУ. Имена меток перед псевдооплераторами должны 
заканчиваться “:". 

д)В качестве операндов можно использовать имена рэгистров, 
константы ‚, имена меток и выражения, деслтичные шестнадцатиричные 
числа. После шестнарцатиричного числа ставут латинскую вункву Н, а 
если оно начинается с буквы ,‚ впереди добавляют цифру О. 


Олерандамм могут быть выражения с арифметическими знаками ие 


6.3.3.Грансляция начинается при нажатми на одну из следующих 
клавиш 

1}"1“ — трансляция с выводом на экран протокола трансляции, 
представляющего собой строки исходного текста программы, перед 
которыми в шестнадцатиричной системе выводятся коды ошибок, 
адреса размещения команд и данных ев 03У и машинные коды 
транслируемной. программы у 

2)"2" - после трансляции программы на дисплез отображается 
перечень встретившихся в ней имен меток в алфавитном порядке м их 


шестнадцатиричные адреса. 


5)"5" - текст программы транслируется в Машинные коды и 
выводится сообщение о оезультатах трансляции : число ошибок м два 
шестнадцатиричных числа : старший адрес программа в области 
загрузым м в области трансляции < ограниченный символзми и 9 


Трансляция программы прерывазтся однозременньня маха 


клавиши °С» м С". Выйтм из ССЕМЕЛЕРа в МОНИТОР можно при 


нажатмм на клавиши "УС" м “Е. Если при трансляцим 


о 
кажется недостаточным, она прекратится 53 на экране позаитея 


ОНО 
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сообшение "МАЛО ПАМЯТИ“. 
Прмы трансляцим  ИССЕМЕЛЕР анализирует синтаксые программы 


выводит на печать информацию об ошибнах в зиде кодов : 


01 — двсиное определение метки, 

02 — метна не была определена ранее, 

94 — использована несуществующая мнемоника команды, 
03 - направильно определен сперанд, 

10 - в имени метки применен недопустымый символ. 


ПРИМЕР ОТТРАНСЛИРОВАННОЙ ПРГРАММЫ : 


1100 51 00 60 БЭТАКТ : ЕХГ $Р,6оооН 
110$ 78 МОУ А,В 
1104 СП 15 ЕЗ САЕ ОР815Н ; вывод кода 


Директивы РЕДАКТОРа и АССЕМБЛЕРа приведены в приложениях 
2 из. 


7-ИНТЕРПРЕТАТОР ЯЗЫКА БЕЯСИК. 


7.1. Программа на языке Бейсик состоит из строк ‚› которые 
могут содержать операторы м команды. Программа может вводиться мы 
выполняться в одном из двух режимов ё хосвенном м 


непосредственном. 


7-2. Косвенный режим. 


Чаше всего программа на языке Бейсик записывается в косвенном 
режиме , где каждая строка начинается с номера строки.Номер 
строкм включает от одной до пяти цифр в дмапазоне от 1 до 65555. 
Номер строкы выполняет две функции. Во-первых, он служит меткой 
сператора м может быть использован для ссылки на данный оператор, 
во-вторых, номер строки определяет порядок выполнения 
операторое - 

Прм составлении программы целесообразно нуморовать строки 
номер‹изя нратнымм 5 или 10, чтобы иметь возможность вставлять пры 
стладне программы забытые млм дополнительные строки. 


За номером строки следует оператор мли группа операторов . 


р. 


„Пооемие 21 59 04 


строка нажатмем клавиши "РК" {возврат ныаретны,!,. 
Завершается Р 
вн 


Операторы В одной строке разделяются символом ":". 


Например: 
10 МРОТ А,В,С <ЕК> - строка с одным оператором 


20: Х = 9 Е РАМТ Х.\У.2 : 12 Х = Я ТНЕМ 10 СВК» = ствона 6 


несколькими операторами. 


При передаче управления на строку . содержащую неснольно 


операторов , управление передается первому оператору строны. 


7.5. Непосредственный режымм. 


Интерпретатор языка Еейсинк отличает строни, вводымые для 
последующего выполнения, от строк, вводимых для 
непосредственного выполнения в зависимости от наличия номера 
строки. Операторы, которые начинаются с номера строны, 
запоминаются; операторы вез номера строки выполняются по мере м; 


ввода в систему. 


Такая особенность языка Бейсык позволяет использовать МЗЦ 


как калькулятор. 


Например: РАТМТ 2+(99%2/100)+51№(25 <вк» 


На экране будет выведено : 2. 
Операторы Бейсика могут быть 2-х тыпов: 


1) команды, начинающиеся с ключевого слова; 


2) команды сравнения, начинающиеся с имени переменной. 


7-4. Элементы языка. 


23 
/пбооуя-ех 3% 9х 
7.4.1. Представление данных. 


Даннымы могут быть как константы, так м переменные. 
форма записи чисел близка к естественной. Однако, вместо 
запятой используется точка, например: 
125.456 
0.055 
Для записы очень больших и очень маленьких чисел разрэшается 
использованые экспоненциальной формы. Пры десятичном порядке 
число, стоящее после буквы Е, может быть только целым, например: 
1.254Е-5 = 0,0000}254 
-1.254Е5 = 125400 
Диапазон вещественных констант: от --10 до 10 
Шестнадцатиричное число определяется оператором т 


например: 


А = УРРЕЕЕР 

Для перевода десятичного числа в шестнадцатиричное 
предусмотрен оператор "@", который используется совместно с 
оператором "РАМТ" и позволяет выводить на экран число или 


результат вычисления в шестнадцатиричном выде, при условии, что 
это число не превьшает 65555 (РЕРР). Если число дробное, то в 
шестнадцатиричном виде вудет представлена только его целая 
часть, например: 
РКУМТ @10,@(4000+96) <вКк> 
О иены ООО 
Все числа, начиная от 8000Н до ЕРРЕЕН, представляются 
отрицательными м представляют собой разность между 
представлением этого числа в десятичном виде и числом 65556, 
например: 
РАТМТ &7ЕЕЁ ‚8000, &РЕЕЕ <ВКУ 
БРУТ ь ав инк пугает 
Строковые константы имеют длину не более 80 символов м могут 
содержать любые сымволы, кроме возврата каретки и кавычек. 


Присваивать строковые константы можно только строковым 
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еременным Переменными называют величины, значения которых в 
м . 
процессе выполнения программы могут меняться. Переменные также 
могут быть вещественными м строковыми. Переменные представлены в 
таблице: 
Тип ; 
—щ-—--—- = =—=———=: Имя 
Простые ; Массивы В 
й ‚ 
О О 
Вещественные -- : : р. 
Строковые } } Я 
; Вещественные } В&($,12,2) 
} Строковые } А5(5,12,2) 
} В 
Имя переменной может ‘состоять не более чем из двух 


символов. Первым всегда латинская буква, вторым может быть кан 
буква, так и цифра: 

Размер массива ограничивается памятью. Идентификация 
переменных массивов проводится по всем символам именам и по типу 


переменной. 
7.4.2.Представленымые операций. 


При вычислении выражений интерпретатор Бейсика выполняет 
арифметические операцим согласно приорететаы: 

1 - возведение в степень 

2 - умножение, деление’. 

5 - сложение, вычитание 

с помощью скобок можно изменить последовательность 
выполнения арифметических операций. В первую очередь вычисляются 


части выражений, заключенные в круглые скобки. Вычисление групп 


Е вложенными 


скобками 
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направлении нк внешним скобкам. 


Например: 


АЕ (В^2%С) /23 


вычисляется в следующем порядке: 


В^2, В^2*С, 


Г (В^2*С)/23, [(В^2%*С) /23*А 


Обозначение арифметических операций: 


нло 


— возведение в степень 


"*" — умножение 
"/" — раление 
"+" — сложение 


и_е 


Обозначение 
мун 2 
хи 2+ 
ии = 
ин пухи — 
назн уже — 
быки мови 
Обозначение 


— вычитание 


операций отношения: 


больше 

меньше 

равно 

на равно 

вВольше или равно 


меньше или равно 


логических операций: 


МОТ“ - логическое "НЕ" 


"АМ" — логическое "И" 


“ОК” - логическое "ИЛИ" 


Логическое 


"истина" тождественно 


начинается с внутренних скобок 


арифметической 


и мдет в 


единице, 
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"ложь“ = НУЛЮ. 


ля стооковых констант поимвнимы отношения ч=е в с, 


7.4.5.Дмоективы Бейсыка. 


СЬОВО - загоузыть поогоамму с магнытофона (МГ). напримео: 

СЬОВАО"ПРОГР1 "<ВК> —- загрузка с МГ программы с именем ПРОГЕ} 

СОАО" “ -— загоузка с МГ пеовой встретившейся программы. 

Для считывания программы. запысанной на МВЦ с версией 
монитора младше 05 {01.02) необходимо набоать СОЯ м нажать 


<ВК> при появленым второго тонального енгнала. 


С5АУЕ - записать поограмму на МГ. напонмер: 

СЗАУЕ"ПРОГР1" -— запись программы с именем ПРОГР\. 

СЗАУЕ" " - запись программы вез ымени. 

МЕМИ -— устанавливает начальное состояние памяти. стирает 


программы . 


Цирективу МЕЩ необходимо набоать сразу после запуска 


Бейсика. 


АУМ 5 запуск программы со стооки с наименьшим номером, для 
запуска программы [= промежуточной точки нужно указать номер 
Строки. например: 

КУм100 - 


ЗТОР + останавливает выполнение программы с выдачей номеоа 


СтТрокм и номера оператора. где промзошел останов. 


сомт = продолжает выполнение программы . останов ленной 


оператором 5ТОР ылы клавышой Е4. 


МЕКБЕ - соединить программу в ОЗУ с поограммой на МГ. пом 


этом необходимес чметь |= выду. что номера строны подгружаемой 
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программы должны быть больше максимального номера строым 


программы, находящейся в ОЗУ. 


УЕБТЕУ - проверить правильность записи программы на МГ. При 
проверые происходит сравнение программы, находящейся в 03ЗУ 


компьютера, с записью на МГ. 
7.4.4. Редактирование, текстовый взод. 


Пры зводе программы с клавматуры вводимую информацию можно 
сразу редактировать, вставляя пропущенные мли удаляя ошибочно 
введенные символы. Для вставки курсор подводят к символу, пзред 
которым предполагается вставна, и вводят пропущенный символ. 
Удаление символа происходит при нажатым клавиша "ЕР?" после 
установнм курсора под этим синволом. Ввод заканчивается нажатием 
клавиша "ЕК". Нажатые клавиши "Р4" приводит к стмене вводимой 
информации. 

Максимальная длина строки 128 символов. 

Для оперативного набора программ в Бейсике предусмотрена 
возможность взвода служебных слов последовательным нажатием 
клавиши "АР?" м ылавишя, соответствующей этому служебному слову. 
Таблица соответствия символьных клавиш служебным словам 
прыведена в приложения 6. 

При взоде м редактировании текста используются следующие 


опер.торы: 


АЦТО —- автоматическая нумерация строк с заданыем начального 
номера строки м прирашения, например: 
пИТО 140,5 


По умолчанию каждый мз параметров равен 10. Для выхода из 


режыма АУТО нужно нажать клавишу “ЕР4" (УС + С). 
БЕМИМ — измененые номеров строн с заданием начального номера 
м прирашеныя. По умолчаныю каждый мз параметров равен 10. 
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Пример: 
РЕМУМ 5,5 
Этот сператор устанавливает номер первой стрози — 5, второй - 


Зит. А. 


Е15Т - вызести чаёть или всю программу на экран дисплея, 


например: 
е15т — вывод всего текста программы; 
ЬТ5Т №1,№2 - вывод часты текста программь от строкым № до 


строки №2 включительно; 
ТУТ м1, — вывод текста программы от строки с номером №1 
дв конца программы; 


Ет5Т,мМ2 — вывод текста программы с начала до №2. 


ЕОТТ - вывод строи для редактирования, например: 

ЕТ М -редактирование строки М 

Редактирование произвсдится также, как и при вводе строки. 
Выход из режима происходит при нажатии клавиши "ВК". Клавиша 
“Р4" отменяет режим редактирования и в программе остается старая 


строка. 


РЕТЕТЕ - удалить строки из программы, например: 
ОЕБЕТЕ №,№2 - удаляет фрагмент программы с номерами строк 


от № до №2 включительно. 


АЕМ -— определить комментарий. При выполнении программы 


игнорируется. _ 


РАЦЗЕ - останавливает выполнение программы на заданное время 
(в секундах), например: 

РАЦБЕ Т 

Диапазон возможених изменений Т от 0,0015 до 65 с. При Т=0 
интерпретатор остановит выполнение программы м возобновит его 


только после нажатия любой клавиши. 
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7.4.5,Ввод/вывод данных. Массивы. 


В Бейсике могут использоваться простые переменные и массивы. 
Массивы пры этом должны быть описаны. Если размерность массива 
не указана, то ему по умолчанию присваивается размерность 10. 

2!М <сгмсок массивов> - описывает размерности массивов. 
Например: 

40 01м Х(8>) ‚ТЯ (2,7) 
21М описывает одномерный массив Х из 8 элементов и двухмерный 
массиве Т, состоящий из двух строк и семи столбцов. Массив тя - 
символьный. 

Ввод данных с клавматуры осуществляется оператором "1МРИТ", 
например: ь 

10 ТМРУТ "ЖДУ ВВОДА"; А,В,С... 

; При выполнении этого оператора на экран будут выведены 
сообщение "ЖДУ ВВОДА" и знак вопроса. Компьютер будет ожидать 
ввода данных. После завершения ввода переменным будут присвоены 
соотеететвующие значения. Сообщение в кавычках при вводе может 
стсутствовать, а переменные могут быть как числовыми, так и 
символьными . Вывод знака вопроса можно отменить, для этого в 
операторе "1МРУТ" после сообщения в кавычках надо поставть ",", 
вместо “;". 

Если все переменные числовые, то вводимые данные могут быть 


как числами, так и результатами арифметических выражений. 


Пример: 
10 1МРУТ "ВВЕДИТЕ ЧИСЛО:",Х:РА1МТ Х: 6О0ТО 10 
УМ 
ВВЕДИТЕ ЧИСЛО:2%2 <ВК> 
4 
ВВЕДИТЕ ЧИСЛО: &й <ВКк> 
10 


ВВЕДИТЕ ЧИСЛО:<7Р4> 
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=> 

При не полностью введенных данных выход мз режима эвсда по 
нажатию . клавиши “ВК“ блокирован. В этом случае при нажатим "ВНК" 
выводится вопросительный знак и ожидается ввод недостающих 
данных. Однако, если нажать клавишу "74" (УС+С), то 
интерпретатор перейдет [-) непосредственный режим. —Ллиние 


введенные данные интерпретатором игнорируются. 


ТАТА - задает значения, которые будут считаны оператором 
ВЕЙО. 
РЕЙАШ — присваивает’ переменным значения изо списка при 


операторе ТАТА. 

КРЕСТОРЕ -— устанавливает” указатель для чтения из оператора 
ЗАТА. 

Считывание данных с помощью оператора “КЕЙАГ" может 
осуществляться в любой последовательности, для чего в операторе 
„ВЕБТОРЕ“ предусмотрен параметр, определяющий ‘номер строки, на 
которую настраивается указатель при работе оператора “РЕЙО". При 
отсутствии У оператора "ВЕСТОКЕ"- параметра указатель 
настраивается на первый блок данных, определенчых операторо:л 
"РАТА" - 

Пример: 

10 РЕЗТОВЕ 80 

20 ВЕЙАО А,В,С 

30 РАТМТ А,В,С 
40 ВЕЗТОЯЕ 70 

50 РЕАО А,В,С. 
60 РАТМТ А,В,С 
70 БАТА 10,20,50 
80 РАТА 1,2,$ 

После запуска этой программы на экран будут выведены числа 
1,2,$, а на следующей строке 10,20,50. 

РЕАТМТ - вывод на дисплей. 


Ат — используется при РАМТ для вызода в заданную позицию 
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экрана. например: 

РАМТ АТ 5,5; "А" 

ТАВ - используется для пропуска заданного числа позиций, 
например: 

РАМТ ТАВ(Х); "А" 
Х числе позиций. 

е - используется при РЕТМТ для вывода чисел 5 
шестнадцатиричном виде, например: 

РКТМТ 3255 

5РС - используется для печати заданного числа пробелов, 
например: 

РЕАТМТ ЭРС(Х); "А" 

СУК - используется для задания координат пры выводе на 
дисплей, напрымер: 

СУА Х.У: РАТМТ "А" 


7.4.6.Команды передачи управления. 


БОТО - переход к строке с заданным номером, например: 


бОТО 200 


БОЗЫУВ - выполнить подпрограмму, например: 


БО5УЫВ 500 
КЕТУКМ - конец подпрограммы. 


1-...ТНЕМ - выполнить оператор (операторы) после ТНЕМ, если 


выражение истинно. Иначе перейти к следующей строке. 


О№М - выполнить подпрограмму или переход по результату 


выражения. 


Пример: 
16 МРОТ Т,3 
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20 ОМ : 60508 40,50,650 
$0 ТЕ 1=0 ТНЕМ РАМТ "КОНЕЦ": $5ТОР 
55 60ТО 10 
40 РАМТ 9%3:РЕТУКЕМ 
50 РАМТ 3*0%3:РЕТУВМ 
60 РАТМТ 3%3%43%9 : ВЕТУАМ 

Если 1=\, то вызывается подпрограмма с номером 40, еслм 152, 
то с номером 50 ит.д. Если задать 1=0, происходит останов з 


строке $0. 


ЕРОА...ТО...ЗТЕР...МЕХТ - создание цикла. 

ЕРОР 1=М№ ТО 5 - оператор цикла. Выполняются все оператопы 
между РОК м соответствующим МЕХТ 5 раз. 

ЗТЕР Х - элемент оператора цикла, задает шаг цикла, есл,1 
Х=1, то его применение не обязательно. 

МЕХТ -— оператор конца цикла. 

Пример: 
10 РОБ 1=0 ТО 100 ЗТЕР 5 
20 РАМТ 1 
$0 МЕХТ 1 

В данном примере будут выводиться числа от О до 100 с шагом 
5: 0,5,10,15...100. 


7.4.7.Псевдографика . 


С-5 - очищает экран дисплея и сохраняет курсор в месте 
очистки. 
НОМЕ - очищает экран дисплея и устанавливает курсор в левым 


верхний угол экрана. 


РЕСТ — высвечивает (гасит; точку в заданной позыции, 
например: 


РЕОТ Х,У, 7 


3? 
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1 = О - погасить точку. 7 = 1 - высветить. 


УТМЕ - проводит линию до указанной позиции, например: 

ЕТМЕ Х.,У 

Чтобы избежать ошибок при построенил псевдографических 
изображеный, следует выбирать Х м У исходя из Формата экрана. 
15Х<25, 1<\<64. 


7.4.3.Работа с памятью. 
СТЕАВ - очистить переменные с саданием (или без) раомера 
буфера символьных переменных, например: 
СЬЕАК 1000 
Оператор очищает паременные и ‹ оадает размер ` буфера 
символьных переменных 1000 байт. 


НТМЕМ - установить ` верхнюю границу; используемой Бейсиком 
оперативной памяти. Границу можно установить в пределах от 2400Н 
ро стека. На рисунке показано деа распределемия ‘памяти: - 

а - после запуска Бейсика; 


6 - после выполнения директивы: НТМЕМ &$000 ` 
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—————АЕН% ж————————— } УДЕЕН 
‚буфер символьных } } свободная область } 
‚переменных (50 байт) ! } памяты | : 
ее ----- 174срн |! } 
} : ; ; 
Я ; } } 
} } } } 
} } } } 
} } ; ; 
! } Д————————— :зо<он 


} й В } буфер символьных } 
] ; ! переменных (50 байт) ; 


} 1 О ово } 25СЕН 
} 1 } } 
} } : : 
Ё——=—=——=—- } —ы—ы—=—=—=——— } 
} текст программы на ; \текст программы на В 
+ Бейсике } } Бейсике } 
————— ее 12 —-— }2200Н 
} служебная область ; ‚служебная область } 
————————=—— 09° ———————— }2000Н 
} } ; } 
} Бейсик } } Бейсик ; } 
р } } р 
} ! В | 
: } } } 
: р } : 
ее ------- 10000н 1-5 ----оооон 
а 5 
Рис. 


РАЕ -число байт свободного ОЗУ, например: 
РК1МТ ЕКБЕ (Хх) 
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т.е. 21169 байт свободно. 
РОКЕ - записать байт в указанное место в ОЗУ. 
РЕЕК - значение байта из ОЗУ по заданному адресу. 


Поиммер : 
10 РОКЕ 21024,83 
20 5=РЕЕК (21024) 
$0 РАПЦМТ 8 
Оператор РОКЕ помещает значение 8$ в ячейку ОЗУ с адресом 
21024. Затем переменной 5 присваивается значение функции РЕЕК и 


оператором РА1МТ на экран будет выведено значение 8$. 


05 — обратиться к подпрограмме в машинных кодах го 
заданному адресу, напрымер: 
А = ЦЗК (%4060) 


АРОА - адрес переменной. Этот оператор возвращает число, 
которое является адресом ячейки памяти, начиная с которой 
хранится переменная. Переменная может быть как числовой, так и 
символьной. Под числовые переменные в ОЗУ отводится 6 байт. 
Значения переменных хранятся в логарифмическом виде (то 
ос'чованыю 2), последний старший байт - характеристика, а три 
младших - мантисса переменной. Старший бит третьего’ байта 
энзаковый. Для отрицательных чисел он равен единице. 

Пример: 

10 1МРУТ "ЧИСЛО"; Х:РАТМТ “ЕГО ПРЕДСТАВЛЕНИЕ: "у; 

20 РАТМТ @РЕЕК (АШГШЕ (Х)+3$);:КРЕМ ВЫВОД ЧЕТВЕРТОГО БАЙТА (СТАРШЕГО) 
50 РЕ1ТМТ @РЕЕК (АШОТ (Х) +2) ;:РЕМ ВЫВОД ТРЕТЬЕГО БАЙТА 

40 РЕТМТ @РЕЕК (АФОК (Х)+1);:РЕМ ВЫВОД ВТОРОГО БАЙТА 

50 РЕПУТ @РЕЕК(АШОВ(Х)) ;:РЕМ ВЫВОД ПЕРВОГО БАЙТА (МЛАДШЕГО) 

60 БОТО 10 
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После запуска этой программы и ввода числа на экран будет 
выводится его представление в виде четырех шестнадцатиричных 
чисел: 
чисСлб ?7 1 
ЕГО ПРЕДСТАВЛЕНИЕ: 81 00 00 00 
число ? -1 
ЕГО ПРЕДСТАВЛЕНИЕ: 81 80 00 00 
ЧИСЛО ? <2-4> 
=> 
Символьные переменные хранятся следующем образом: в первой 
ячейке памяти хранится длина символьной переменной, веторая не 
используется, а в третьей и четвертой размещены соответственно 
младший и старший байты адреса начала последовательности 
символов этой переменной в буфере символьных переменных. 
Необходимо помнить, что размер буфера символьных переменных 
должен быть, как минимум, в два раза больше общего числа 


<. 


символов всех символьных переменных . 


7.4.9. Функции Бейсика. . 


ТЕР РМХ (параметр) выражение - оператор для определения 
функции, заданной пользователем. Здесь Х - ммя функции, в 
круглых скобках задается формальный параметр, выражение -— любое 


допустимое в Бейсике арифметическое выражение, например: 


10 БЕР ЕРМХ ($) = $8+5^2 

20Р = ЕМХ (2) 

50 С=Емх (4) 

40 РАТМТ "Р=\;Р;"С=";С 

На экран будет выведен следующий результат: 
Р=ь .С=20 


Математические функции . 
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Цоя обозначения стандартных Ффунныций используются 
трехеуквенные наименования. 

Аргументамы математических Функций могут быть константы, 
переменные м выраженыя. заключенные в нруглые скобки. Аргументы 


тригонсметрическмых функций должны задаваться в радманах. 


51№(Х) -—- значеные синуса 
205(Х›) - значение косынуса 
ТАМ(Х) - значеные тангенса 
АЗМ(Х) - значеные арксинуса 
ЯС3(Х) - значеные арккосинуса 
АТМ(Х) - значеные арнтангенса 


АВЗ‹Х) - модуль Х 


ЕХР(Х) - экспонента Х 
ТЫТ (Х) - значенне целой части Х 
АМО(Х) - генарация случайного числа. пры Х»О значение оункций 


является элементом случайной последовательности. при 


Х=оО повторяется последний результат. 


56№(Х) - знак аргумента: -1 при Х<О: О при Х=0; 1 при Х>о. 
ЗОА(Х) - ызвлеченые нвадратного корня из Х. 

(06 (Хх) — натуральный логарыфм Х. 

16(Х) - ресятычный логарифм Х. 


Встроенные фуннкцим. 


Для работы с символьными данными в Бейсинке имеются следующие 


встроенные функцим. 


А5С (Х) - значение кода символа, например: 
Х = АСС "Е") 


В результате Х = 69 


СНАЗ{(Х) — символ. соответствующий значению аргумента, например: 


АЧ = СНБО (69) 


ме 
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В результате АЯ = Е 


ТМКЕУЯ —- символ нажатой клавиши {программа не останавливается). 
пример: 

10 РАТМТ 1МКЕУЯ;: ВЕЕР ©0.2,0 

20 вОтТо 10 = 


При работе этой программы на экран выводятся символы, 
соответствующие нажимаемым клавишам и подается звуковой сигчал. 


Если клавиша не нажата выдается только звуковой сигнал. 


ТЕРТЯ «АЗ,Х) - заданное число символов с начала (левой части) 


символьной переменной. 


мя (АЯ,Х,У) — заданное число символов - У символьной 


переменной, начиная с Х. 


АТбНТЯ (АЯ,Х) - заданное число символов с конца {правой часты) 
символьной переменной. 
Пример: 
10 АЗ = "МВЦ ПАРТНЕР" 
20 РАТМТ БЕРТЯ (АЯ, $) 
30 РАТМТ РТЕНТЯ(АЯ,7) 
40 РЕТМТ МТОЯ(АЯ,5,5) 
После выполнения этой программы на экране появится: 
МВЦ 
ПАРТНЕР 
цп 


КЕМ (АЗ) - длина символьной переменной, например: 


РАТМТ ЕМ(“ПАРТНЕР" ) 


В результате на экране появится: 


Р05(Х) — номер позиции последнего выведенного символа на 
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дисплей. 
ЗСРЕЕМЯ(Х,У) - символ иэ: заданной позиции экрана дисплея. 
5ТАЯ (Х> -- 


преобразование числа в строку символов. 


УВ (АЯ) — преобразование строки символов в число. 


Управляющие и алфавитно-цифровые коды дисплея. 


| Управляющие коды дисплея управляют отображением информации 


на экране. Их можно выдавать как с клавиатуры, тан и используя 


‚ подпрограмму Монитора “вывод символа". Упраюляющие коды 


прыведены в таблице 2. 


ЯАлфавитно-цифровые коды дисплея соответствуют кодам КОИ-7, и 
приведены в таблице $. 


— ы- 
зо 


:возврат каретки 


} 
В 


обозначение 


-> 
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В функция 


} Звуковой сигнал 
Перемещение курсора 
|Перевод строки 
|Установка курсора в 
Установка курсора в 
Перемещение курсора 
Перемещение курсора 


} Перемещение курсора 


зе 


Таблица 2 


влево на 1 позицию 


левый верхний угол 
начало строки 

вправо на 1 позицию 
вверх на 1 позицию 


вниз на 1 позицию 


| функция прямой адресации курсора 


|Чистка экрана с установкой курсора в 


| левый верхний угол экрана 


ем 59 


а 
©» 
А 

$ 


Таблица $ 


> 


символ 


символ : 


символ 


й 
, 


пробел 


45 


м 


45 
46 


% 


43 


ав 
4С 
40 
Е 
4Е 


6с 


6Е 


73 
74 


55 


54 


58 


59 


ЗВ 


ЗБ 
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Псевдографические символь. 
Псевдографические изображения в ПЭВМ формируются из И 


различных символов „ Эты символы м мых шестнадцатиричные коды 


приведены э таблице 4. 


Таблица 4 


Г. “ 
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8. ОПИСАНИЕ ПРОГРАММНОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ. ПОСТАВЛЯЕМОГО 
В КОМПЛЕКТЕ С МВЦ 


8.1. Состав программного обеспечения. 


В комплект МВЦ входит следующее программное обеспечение: 
1) игровая программа "Цирк"; 

2) игровая программа "Тетрис"; 

$) игровая программа "Шахматы"; 

4) мгровая программа "Рикошет"; 


5) игровая программа "Вулкан" - 


8.2. Запуск любой игровой программы производытся следующим 
образом: 

1) найти на магнитной ленте начало программы; 

2) нажать клавишу сброса "С"; 

$) нажать клавишу "В". В ответ на запрос ИМЯ ФАЙЛАГ/РЭ: 
набрать ммя программы м ключ контроля - /Р. Нажать клавишу "ВК"; 

4) включить магнитофон на воспроизведение; 

5) по окончании считывания магнитофон выключить; 


6) выполнить инструкцию к игровой программе. 
8.5. Игровая программа "Цирк" (Имя -СТКК). 


После запусна программы на дисплее появляется заставка 


"Цирк", надпись рядом с курсором предлагает ввести одну из 
команд: 
С - изменение скорости движения человечка; 


3 - запуск игры. 
После запуска игры на экране появляется новая картинка: 
вверху слева на помосте - человечек, под ним - батут. Движение 


5батута управляется клавишами: "-->" (вправо), "<-—-" (влево), любой 


-49- 
4П. 00045-01 38 01 


другой (останов). Задача : двигать батут так, чтобы человечен , 
отскакивая от него, сбил все висящие знаки "&" в потолке, не упав 
на пол- Дзижение челсвечка начинается нажатием клавиши "-->" до 
писка биппера- Имеются пять попыток, использовав которые, игра 


останавливается и для ее продолжения нужно начать сначала. 
8.4. Игровая программа "Тетрис" (Имя -— ТЕТР). 


После запуска программы на экране высвечивается картинка, где 
справа расположен СТАКАН, а слева - пояснительная информация- 
игра начинается ответом на запрос "ваш класс 1-8", при котором 
надо нажать нужную клавишу от "1" до "8". После этого в стакан 
начинают падать раз.‘ичные Фигуры- 

Смысл игры в том, чтобы, управляя Фигурами с помошью 
указанных клавиш, поместить их как можно больше в стакан. 

Полностью заполненный ряд из Фигур исчезает, освобождая 
место. Фигуры можно "уронить" ча дно станана с большей скоростью, 
используя клавишу "Г “- 

3 процессе игры набираются очки за каждую опущенную в стакан 
фигуру, Фиксируется лучший результат. 


Останов игры производится нажатием клавиши "Пробел“ . 
8.5. Игровая программа “Шахматы” (Имя — СНАХ) - 


Предлагается программа игры в шахматы. Программа имеет два 
уровня сложности : ‘О’и '1°- 

В зависимости ст выбранного уровня машина затрачивает на 
поиск ответного хода 1,5 мин. (при уровне сложности 0’) милы 10 
мин. (при сложности *1’). 

Ходы задаются указанием начального и конечного поля хода, 
например : Е2-Е4, взятие : 7:5 ,‚ короткая рокировка задается : 
0—0, длинная: 0-00. В ходе игры можно предложить машине ничьи $ 
для начала ‘човой партим — следует ввести : МЕЦ. 

Программа не предназначена для решения задач и анализа 
экончаныя партии, позтому возможны неточности в определеним 
ситуаций пата и мата, что можно считать ее недостатком. Однако 
это компенсируется более сильной игрой в начале и середине партии 


(по сравнению с СНЕЗ$ - 0$, версия ЕК-©010). 
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8.65. Игровая программа "Рикошет" (Имя — АКТ). 


После запуска программы появляется заставка “Рикошет” . 

После вторичного нажатия на клавишу "ВК" появляется картинка, 
где вверху расположены цели в виде знака "#", внизу заряды - 1, 
справа пять пушек. Игра начинается нажатием клавиши "<«—*. При 
этом пушка перемещается на игровую площадку и начинает двигаться. 
Передвижение пушки вправо и влево осуществляется клавишами "-—->", 
ам Стрельба из пушки производится нажатием клавиши 
"Пробел" ‚останов пушки — любой другой клавишей. 

Игра заключается в том, чтобы выстрелом иэ пушки сбить все 
цели "Я" которые охраняются движущимися площадками. При 
попадании в эту площадку выстрел рикошетом бьет вниз по пушке и, 
если ее вовремя не убрать из-под выстрела, она будет уничтожена. 

Делается пять попыток - по количеству пушек. В процессе 
стрельбы количество зарядов в ряду уменьшается- Надо сбить все 
цели имеющимися зарядами. По ходу игры фиксируется время, очки, 


заряды. 


8.7. Игровая программа "Вулкан" (Имя — МУК) . 


Смысл игры в том; чтобы провести вертолет через. извержение 
вулкана и переправить людей на площадке вертолета, управляя 
запрограммированными клавишами. 

После запуска программы появляется заставка с надписью 


ВУЛКАН, таблица команд управления — "меню" — в левом нижнем углу 


заставки ‚, таблица состояний - в правом нижнем углу. Курсор 
расположен после запроса "введите директиву". По этому запросу 


вводят нужную директиву из "Меню" : 


1) директива ‘К’ - "Программирование клавиш" .После нажатия на 


клавишу “К" курсор перемещается в таблицу состояний м указывает 
на слово "влево". Нажатие после этого какой-либо клавиши будет 
означать, что зта клавиша управляет движением вертолета 
влево. Последующее нажатие остальных трех любых клавиш будет 
|| означать соответственно движение вертолета вправо, вверх и вниз. 
После этого курсор перемещается на прежнее место; 

2) директива ‘5’ -— "Звук". 

Предназначена для выбора ыгрового режима со звуком или без 


него.При нажатмм на клавишу "5" в таблице состояний появляется 


Е ЗЕ ЕВЕ ЕСИ 32 
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звук - ВКЛ, при следующем нажатии : звук - выкл ; 


$) директива ‘Е’ -— "Выход". 
При нажатии на клавишу "Е" осуществляется выход в монитор. На 
экране появляется сообщение: Партнер 01.01(В.02) 


а 


4) директива ‘Р’ -— "Игра". 

Нажатием на клавишу "Р" выходим в игровой режим. 

При этом на экране появляется вулкан, на левом склоне 
которого расположены люди в виде энаков "ТТ", "У" и т.-д., а на 
правом склоне - площадка с тремя вертолетами. Лава вулкана 
изображается символами "+". 

При соприкосновении с символом "*" вертолет взрывается и 
вылетает следующий. “*" можно уничтожить выстрелами, которые 
производятся нажатмем лю$5ой клавиши. 

Взятие людей на борт вертолета производится путем подлета к 
ним сверху и касания корпусом вертолета. На борт берется только 
один челове‹, который может продержаться нр больше определенного 


времени. 


Примечание. Инструкция к игровой программе появляется на 
экране телевизора не сразу после считывания, а после задержки в 
5-50 секунд, во время которой подсчитывается контрольная сумма 
программы и которая по времени зависит от объема прочитанной 


программы - 
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9. ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СРЕДСТВА МОНИТОРА 
ДЛЯ РАБОТЫ С МАГНИТОФОНОМ 


В Монитор дополнительно введен способ записи файлов на 
магнитную ленту метсдом частотной модуляции. 

Данный метод использует скорость записи 1200 бод.Логическив 
Уровни записываются зв следующем виде: логический нуль -— один 
период частоты 1200 Гц, логическая единица — два периода частоты 
2400 Гц. 

Каждый файл на ленте состоит из заголовка и байтов 
данных. Различают два типа заголовков: длинный, исползэуемый как 
заголовок файла.м короткий, применяемый как разделитель внутри 
тела файла. По заголовкам драйвер МГ производит настройку 


временных констант для чтения. 


Длинный заголовок 16000 * 2400 Гц. 
Короткий заголовок 4000 + 2400 Гц. 


Каждый байт данных состоит из одного *О’ (стартовый бит), за 
которым следует 8-битный потов данных, после которого следуют два 
бита ’1°’ (стоповые биты). В байте первым передается наименее эна- 
чащий бит (0-й), а последним наиболее значащий бит (7-й). 

В процессе чтения кассеты программное обеспечение считает 
число переходов сигналов через О за время, равное $/4 номинальной 
длительности бита, и предполагает бит = 0, если обнаружен один 
переход, или = 1, если число переходов равно двум или трем. 

Логический формат файлов на ленте зависит от назначения 
Файла. В системе возможны три типа файлов, описываемых заголовком 
Файла : текстовые файлы для интерпретатора Бейсика, текстовые 


Файлы в Формате КОИ-7 м файлы машинных кодов (двоичные файлы). 
9.1.Форматы файлов. 


9-1.1.Текстовые Файлы Бейсика. 
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[Заголовок файла3 

Длинный заголовок 

10 байтов ООЗН 

Имя файла (6 символов КОИ-7› 
СТело файла? 

Короткий заголовок 

Запись текста программы ьо внутреннем 

представленим интерпретатора 

7 вайтов оон 


у 


.1.2.Текстовые файлы КОИ-7. 


[Заголовок файлаз 
Длинный заголовок 
10 байтов ОЕАН 
Имя файла (6 символов КОИ-7) 
ГТело файла? 
Короткий заголовок 
256 байтов данных 
Короткий заголовок 
256 байтов данных 
Короткий заголовок 
256 байтов данных 


+ 
среди которых имеется маркер конца (код СУ/7 = зан) 


.1.5.Двоичный файл. 


(Заголовок Файла] 

Длинный заголовок 

10 байтов ООН 

Имя файла (6 символов КОИ-7› 
(Тело файла3 

Короткий заголовок 


.’ 


Адрес начала загруэки (2 байта) 
Адрес конца загрузки (2 байта) 
Стартовый адрес программы {2 байта) 
Коды программы 
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9.2.Запросы Монитора. 
9.2.1.Чтение заголовка файла. 


Адрес: ОЕ859Н 

Входные параметры: 

Регистровая пара Н — адрес буфера имени 
Возвращаемые значения: 

Регистр А — тип файла 

Буфер — ммя файла 


9-2.2.Чтение короткого заголовка. 
Адрес: ОРЗЗЕН 
Вхсдные параметры: нет 


Воззращаемые значения: нет 
9.2.5.Чтение блока. 


Адрес: 0Е845Н 

Входные пдраметры: 

Регистровая пара Н -— начальный адрес области памяти 
Регистровая пара 2 - конечный адрес блока 
Возвращаемые значения: 


Прочитанный блок данных в указанной области памяти 


9.2.4.Чтение байта. 


Адрес: ОР84ВН 

Входные параметры: нет 
Возвращаемые значения: 
Регистр ЙА — прочитанный байт 


9.2.5.Запись заголовка файла. 


Адрес: ОР85СН 

Входные параметры: 

Регистровая пара Н -— адрес буфера имени 
Регыстр С -— тип файла 


Возв ращаемыье значеныя: нет 


В. В с бала № 


Вах 
4п.00045-01 3404 `5? 


2.6. Запись короткого заголовка. 


Адрес: 0Е842Н 
ЧВходные параметры: нет 
° Возвращаемые значения: нет 


7.Запись блока. 


Адрес: ОЕ848Н 

° Входные параметры: 

‚ Регистровая пара Н — начальный адрес области памяти 
и; Регистровая пара ? - конечный адрес области памяти 
’ Возвращаемые значения: нет 


9. - 8. Запись байта. 
’ Адреса ОРВАЕН 
в» Входные параметры: 


› Регистр С - байт 
Возвращаемые значения: нет ` 


рмате двоичного файла. 
— Форма директивы: 


м> Гначальный адрес] ‚(конечный адрес? ,Сстартовый &Аресз 

и. Первый м третий параметры могут быть опушены.В этом случае 
юрвый параметр принимается равными нулю, а третый - РЕЕЕ. 

После ввода этой директивы на экране появляется вопрос: 


ИМЯ ФАЙЛА СУРЗ: 


Оператор ‚должен ввести имя файла.Имя файла должно содержать 


больше 6 символов.Если символов больше, то воспринимаются 
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только первые 6 символов.Имя Файла может отсутствовать вообще - 
'Р’- ключ контроля.Он вводится после имени файла, после симзола 
‘/*. При наличим ключа выполняется подсчет контрольной суммы, 
которая анализируется при считываним Файла с МГ в память 


машины. 


Запись файла нз ленту производится следующим образом: 
1)нажать на мэгнитофоне клавишу — "Пауза", затем одчозременно 
клавиши — "Запись" им "Воспроизведение". 
2)ввесты директиву и’ ‚указать начальный, конечный и стартовый 
адреса. Нажать “ВК". 

5)в ответ на запрос указать имя файла. 
4)отжать паузу, нажать клавишу “ВК”. 

Появляется тональный сигнал, на экране ТВ изображение 
пропадает на время записи длинного заголовка и имени Файла. Затем 
изображение восстанавливается и выводится имя Файла. Следует 
пауза, во время которой подсчитывается контрольная сумма файла и 
которая по времени епрямую зависит от объема записываемого файла. 
Она может длиться 5-30 секунд.Затем ызображениые опять пропадает и 
производится запмсь тела Файла. 
5)по окончаним записи нажать на магнитофоне клавишу "Останов". На 
экран будет выведено имя записанного файла. 

Пример: 

1) 4100,500,100 

ИМЯ ФАЙЛАГ/Р? : АВСОЕРО/Р 
Имя принимается равным АВСЬЕР ‚последний символ *9‘игнорируется 

После вывода: 

АВСОЕР 

=> 
2) 9100,500,100 

ИМЯ ФАЙЛАГ/РЗ:АВС 

После вывода: 

явС 

“О 
$) 1100,$500,100 

ИМЯ ФАЙЛЯГИРЗ: ИР 

После вывода: 


—> 


—4: 7 
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9.5.-2.Директыва ‘В’. 


По директиве ‘В’ с М вводятся данные в формате двоичного 
‚› записываются в область памяти, начальный и конечный адреса 
которой также вводятся с МГ. 

форма директивы: 


Если задано смещение, то данные будут записаны в память, 
с адреса,равного сумме прочитанного начального адреса и 


я. После ввода этой директивы на экране появляется вопрос: 


чиная 


Оператор должен ввести имя Файла с контролем или без 
‘контроля, нажать на клавиатуре “вк” и включить МГ на 
оспроизведение. Контрольная сумма анализируется только в том 
` случае когда запись им считывание программы' производится с 
‘контролем. Анализ контрольной суммы осуществляется методом 
генерации и проверки 16-разрядного “ кода контроля по 
— избыточности. При этом методе правильная контрольная сумма при 
считывании файла должна равняться нулю. : 

Время, затраченное на подсчет контрольной суммы пры данном 
штоде впрямую зависит от объема проверяемого файла.Поэтому после 


к. 


_ считывания больших по объему программ информация о считывании 


На экран выводятся в столбец: имя Файла, начальный 
ес,конечный ‘адрес, стартовый адрес равный РРРЁЕ и если был 
ан ключ контроля при записи м считывании — контрольная сумма- 
Если о при записи программ на ленту стартовый адрес был указан, то 
окончании считывания она запускается автоматически. 

° Пример? .. В100 

С ИМЯ ФАИЛАГ/РЗ:АЯЛ45/Р 

сле считывания: АА045 


осоо ; — правильное считывание. 
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Существуют тры вида ошибок при считываним файла. 
1) Ошибка контрольной жи (не равна 0). 
При этом на экран выводятся: имя файла, начальный, конечный и 
стартовый адреса программы, неправильная контрольная сумма и 
слово “Ошибка". 

Ошибка контрольной суммы возникает и в том случае, когда 
запись на ленту производится без контроля, а считывание - с 
контролем. 

Пример: В 

ИМЯ ФАЙЛАГ/РЗ:ААГ45/Р 
После считывания: АЯ145 

9100 

0500 

0120 

КОНТР. СУММА: 

АОВ5 *ОШИБКА* 


2) Ошибка чтения тела файла. 
При этом на экран выводится имя файла м слово "ошибка”. 


Пример: [53 
ИМЯ ФАЯЙЛАГ/РЗ:АВ045/Р 
После считывания:  АВО45 ОШИБКАХ 


$) Ошибка чтения заголовка Файла. 
Прмы этом на экран выводится только слово "ошибка". 
Пример: : 
Я 
ИМЯ ФАЯЛАГ/Р:АРО45/Р 


После считывания: —*ОШИБКА* 


Если имя файла не задано. то будет прочитан первый 
встреченный на ленте файл. 

Директива ’Я’ позволяет производить помск файла с указанным 
именем на ленте. В этом случае имена файлов, предшевствующие 


искомому, выводятся на экран. 


О Ас а ы а А Г ия 
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Пример: В 
ИМЯ ФАМЛАГ/РЗ:ТЗЭТ 
т1 


ИМЯ ФАЯЙЛАГ/РЗ:Т5Т 
т: 

т2 

Т$ *+ОШИБКА* ^ 


й Е Аварийный выход из директивы 'А’- По клавише ус“. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 


НАЧАЛЬНЫЕ И КОНЕЧНЫЕ АДРЕСА ВИДИМОЙ ЧАСТИ ВИДЕОЗУ 


рии 


номер строки : Начальный адрес —%, Конечный адрес 
1 778) 77ЕС 
2 78ов 784А 
5 7859 788ав 
4 73А7 78ЕЬ 
5 78+Е5 7954 
[-) 794; 7982 
7 7991 7900 
8 79,Е 7А1Е 
9 7А25 7я6с 
10 7А7В Ава 
11 7АсС9 7в08 
12 7817 7856 
15 7855 7ВА4 
14 7885 7ВЕ2 
15 7С01 7С4о 
16 7С4Е 7СВЕ 
17 7С9) 7СоС 
18 7СЕВ 702А 
19 7059 7078 
20 71087 70СЬ 
21 70105 7Е! 4 
22 7Е?З; 7ЕБ? 
25 7Е71 7ЕВ5 
24 7ЕВР 7УЕРЕ 
25 7+ОЬ 7ЕЗС 


—=>=—=— ыы 


—————-`—-[—-[-[=ыыыы=——ы-_-—--=—-- 


< 6; У .> 
ы ГЕОССКОЙ 


ПРИЛОЖЕНИЕ 2 


——м———ыыыыыыы—ы—ы—е—ые—»——»—_—————_———————ы—— 


Запуск РЕДАКТОРА го директиве МОНИТОРА 
НАЧАЛО РАБОТЫ. 

Очистка экрана, гри отьете У на запрос МЕМ? - 
очистка текстового буфера и установка режима 
взвода строки. 

Выход в АССЕМБЛЕР. 


Выход в МОНИТОР. 


РАБОТА С МАГНИТОФОНОМ. 


Вывод текста на магнитофон. 
Веаод текста с магнитофона. 


Сравнение текста, хранимого в ОЗУ, с введенным с 
магнитофона. Е 


< 


Ввод дополнительного фрагмента текста к уже 
имеющемуся в ОЗУ. 


Отмена любой директывы работы с магнитофоном. 


РЕЖИМ ВВОДА СТРОК. 


Взвод в память набранной стооки. 
Перемещение курсора для исправления строки. 


Завершение эвода строк. 


Им - и 


Директива ! Выполняемое действие 
РЕДАКТИРОВАНИЕ ТЕКСТА. 
АР2+В Переход к началу текста 
АР2+Е Переход концу текста 
йР2+А Ввод новой строки 
АР’2+ | Просмотр фрагментов текста. 
АР2+ } Просмотр фрагментов текста в обратном порядке. 
\ Перемещение курсора к началу первой строки. 
>, | «— 1 4 курсора к месту редактирования. 
ПОИСК ГРУППЫ СИМВОЛОВ. 
АР2+1. Ввод группы символов. 
вк Отображение фрагмента текста, в котором епервые 
встретились эти символы. 
АР2+Е Отображение РАН фрагмента. текста с заданной 
группой символов. 
ИСПРАВЛЕНИЕ ОШИБОК. 
АР2+Фф4 Вылючение автораздвижки символов. 
АР2+ф2 Выключение автораздвижки символов. 


оса: Е ак ЗА о А А оо, 
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Удаление символа. 


Освобождение места для пропущенного символа. 


Ввод одного псевдографического символа. 


УДАЛЕНИЕ ФРАГМЕНТА ТЕКСТА. 


офор Перемещение курсора к началу первой строки 
т удаляемого фрагмента. 


| ЙР2+0 Маркировка первой строки удаляемого фрагмента. 


3 у. ера Перемещение курсора к началу строки, предшествующей 
последней удаляемой. 


Удаление фрагмента текста. 


Отмена любой директивы удаления. 
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ДИРЕКТИВЫ АССЕМЪЛЕРА 


Директива : Выпоняемое действие 


1 Трансляция программы с отображением на экране 
протокола трансляции. 


2 Трансляция программы с отображением на экране 
таблицы меток. 


5 Трансляция программы с отображением на экране 
количества ошибок и адресов транслированной 


программы. 
СТР Выход в РЕДАКТОР. 
УСиЕ Выход в МОНИТОР. 
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Лист регистрации изменений 
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Иэм!Номера листов страниц } Всего; м Входящий Подпись } Дата 
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завод Сам. зак. #377 тирах 2000 1989 г. Ее 


ВНИМАНИЕ ПОТРЕБИТЕЛЯ ! 

ВНЕСЕНЫ ИЗМЕНЕНИЯ з 1П.00045-0Т 34 ОТ : 

Стр. 8. 14-я строка сверху. Следует читать : 

... Партнер ОТ.отТ (В.03) 

Стр.15. 4-я строка снизу. Следует читать : 

... Партнер ОТ.ОТ (В.03) 

Стр.Г7. 14-я строка снизу. Следует читать : 

Регистровая пара (РП) Н - адрес начала текста 

Стр. 27. 4-я строка сверху. Следует читать : 

10 ТРТА: ТРТВ:ТР ТС ВК - строка с тремя опера- 

торами 
Стр.28. 12-я строка сверху. Следует читать : 
... от 10-37 до 10* : 
Стр. 34. Т3-я строка сверху. Следует читать : 
ТОТТРТ "ЖДУ ВВОДА"; А:ТРТВ:ТР 1С 
Стр.36. Т-я строка сверху. Следует читать : 
ОРТ РТ 


